Laboration 3, TNGD10 — Rorliga medier

Praktisk 6vning/workshop — 1 laboration a 2h, grupper om 4-8 studenter

Idéen med denna laboration/workshop ar att ni ska fa testa teorin fran foreldsningarna,
jobba praktiskt med ljudinspelning och bekanta er med utrustningen.

Om utrustningen

Till 6vningen kommer ni att anvdnda ljudinspelare Zoom H5, XLR-kabel (dvs balanserad
mikrofonkabel) samt bomstativ och shotgun-mikrofon (dvs en starkt riktad mikrofon).
For att dvningen ska bli bra kravs det dock att nagon i workshopgruppen har ett par
hérlurar med.

De sma inbyggda
mikrofonerna ska inte
anvandas.

Valjaren till menysystemet
sitter har. Den bladdrar
uppat och nedat i menyn,
och godkanner val genom
att sedan tryckas in.

Inget ljud ska visas pa kanal

L eller R. D00-00:00 :EEC
EIA200¥HHA] _
tomm— | Man kommer till menyn

— genom att klicka pa
menyknappen. Den
anvands ocksa for att
backa i menyn.

Ljudnivan ska visas har,
antingen i héger kanal (1)
eller i vanster kanal (2)
beroende pa vilken ingang
ni har anslutit mikrofonen
till. Genom att valja RECi
menyn kan inspelnings-
formatet stallas under REC
FORMAT. Valj 48kHz och
24 bitar.

Inspelningsvolymen stalls
in for kanal 1 och 2.

Det far aldrig bli svarta
rutor langst till hoger for
kanalen i displayen.

Genom IN/OUT kan

LO CUT valjas, samt

kompressor/limiter pa

L och R ska vara slackta, ljudingangen. Har satts
HE Handy Papiares ° .

kanal 1 eller 2 ska lysa. ocksa phantommatning.
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Nagra tips och trix

Nar ni spelar in, var noggranna nar ni stdller in inspelningsvolymen. Om det blir
en svart fyrkant till hoger om markeringen for ljudnivdn sa har ljudet ni spelar in
blivit for starkt. Det ar da risk for att ni har fatt distorsion pa ljudet vilket har
forstort ljudet.

Om ni har anslutit mikrofonen men inte far ndgot ljud kan det bero pa att ni har
glomt att starta den ljudkanalen. Det gor ni genom att trycka pa knappen med
ratt kanalnummer. Den kanal som lyser ar den kanal som tar emot ljud. Passa pa
att samtidigt stanga av kanal L och R vilket dr de inbyggda mikrofonerna som ni
inte ska anvanda.

En anledning till att inget ljud visas pa displayen fast ni har aktiverat ratt
ljudkanal pa knapparna (1 och/eller 2) kan vara att ljudvolymen ar helt
neddragen till 0, men det kan ocksa vara sa att ni har glomt att ge mikrofonen
phantommatning vilket de externa mikrofonerna kraver. Detta gor ni genom att
trycka pd menyknappen, sedan valja IN/OUT, darefter In1/2 PHANTOM, kolla
under VOLTAGE att +48V ar valt och sedan under ON/OFF kontrollerar ni att ratt
kanal (1 och/eller 2) ar valt.

Det kan vara bra att anvanda ett hogpassfilter (hoga frekvenser passerar genom
filtret) for att minska problem med brum och buller i inspelningen. Detta viljer ni
genom menyknappen, IN/OUT och sedan LO/CUT och sedan ratt kanal. LO CUT
betyder att 1aga frekvenser skars bort, och i denna ljudinspelare tas frekvenser
under 80Hz bort.

Ytterligare en funktion som ar bra att anvidnda for att minska risken for att
inspelningen blir for stark ar en limiter. En limiter begransar ljudnivan sa att det
inspelade ljudet ar mer jamnstark. Detta gors genom menyknappen, IN/OUT och
sedan COMP/LIMITER, sedan valjer ni ratt kanal och valjer LIMITER1(GENERAL).
Tank pa att ju narmre ljudkallan ni har mikrofonen desto mindre av storning och
rumsakustik spelar ni in. Dock 6kar risken for puffljud om ni spelar in rost, och da
mikrofonerna som ni anvander ar riktade mikrofoner 6kar ocksa ljudvolymen i
de lagre frekvenserna (proximitetseffekten).

Nar man spelar in rost eller spelar in utomhus ar risken hog for puffljud. Det
innebar att en del réstens ljud skapar en stark luftstrom som ger ett starkt (o)ljud
genom mikrofonen, detsamma galler nar det blaser pd mikrofonen utomhus. Man
kan da anvanda olika typer av puffljud vid rostinspelning, eller nagon form av
storre vindskydd ndr man spelar in ljud utomhus.

Undvik mikrofoni, dvs vibrationer fran muskler eller hander nar ni haller i
mikrofonen. Forsoka att hdlla 16st och avslappnat i mikrofonen sa att inte
musklerna spanner sig for mycket, eller hall i mikrofonen med ett par mjuka
handskar/vantar som ddmpar vibrationerna.

Se till att miljon ar sa tyst som mojligt ndr ni spelar in, sa att det ljud ni faktiskt
vill ha inte stors.

Undvik att spela in ljud i harda rum med mycket efterklang, till exempel ett
trapphus eller en kyrka. Efterklangen gor att horbarheten blir dalig, och det kan
vara svart att klippa ihop ljud fran olika tagningar.

Lyssna alltid i horlurar. Lyssna pa ljudet innan inspelning, under inspelningen
och efter inspelningen. Var alltid sdkra pa att ljudet later bra och att allt ljud ar
inspelat innan ni gar hem.



e For anteckningar 6ver ordningen av det inspelade materialet, och vilka tagningar
som nog blev bast.

Bo6rja inomhus

Spelain rost

Be ndgon i gruppen ldsa en Kkort text. Den behover inte vara lang, men det ar battre att
nagon laser en riktig text dn bara pratar pa. Texten ska ldasas och ni ska jobba for att fa
till basta mojliga talljud med sa lite storljud som mojligt. Darfor ska ni ha kort avstand
mellan talarens mun och mikrofonen.

Hur later det:

Vad funkar bra i inspelningen och varfor:

Vad ar problematiskt i inspelningen och varfor:

Testa att dndra vinkel pa mikrofonen, sa att mikrofonen ar vid sidan om personen men
vinklad mot munnen. Testa att andra avstand mellan mikrofon och mun. Vad hander och
varfor?

Spela in fotsteg

Be ndgon ga fran en bit bort och sedan ga forbi mikrofonen, men hall mikrofonen stilla.
Hur later det och nar skulle det passa att anvanda?

Finns det nagra problem i ljudet?




Be ndgon ga fran en bit bort och sedan ga forbi mikrofonen nar ni samtidigt moter
personen med mikrofonen (pa bomen) och foljer fotterna nar de passerar. Hur later det
och nar skulle det passa att anvdnda?

Finns det nagra problem i ljudet?

Forsok sedan att folja med personen som gar fran starten till slutet, genom att ga med
bomen och mikrofonen hela vagen. Hur later det och nar skulle det passa att anvanda?

Finns det nagra problem i ljudet?

Spela in en ljudeffekt

Spela in en small, en krasch, eller en dorr som stangs, ndgon som hoppar jamfota, eller
en cykel eller en person som skramlar, eller ndgot annat skumt ljud. Testa att ha
mikrofonen pa olika stéllen, olika vinklar och olika avstand. Hur later det?

Later ljudet som det som hande?

Varfor, vad i ljudet ar det som gor att vi kdnner igen ljudet?




Fortsatt sedan utomhus

Spelain rost

Be ndgon i gruppen ldsa en kort text. Den behover inte vara lang, men det ar battre att
nagon laser en riktig text dn bara pratar pa. Texten ska ldasas och ni ska jobba for att fa
till basta mojliga talljud med sa lite storljud som mojligt. Darfor ska ni ha kort avstand
mellan talarens mun och mikrofonen.

Hur later det:

Vad funkar bra i inspelningen och varfor:

Vad ar problematiskt i inspelningen och varfor:

Testa att dndra vinkel pa mikrofonen, sa att mikrofonen ar vid sidan om personen men
vinklad mot munnen. Testa att andra avstand mellan mikrofon och mun. Vad hander och
varfor?

Spela in fotsteg

Be ndgon ga fran en bit bort och sedan ga forbi mikrofonen, men hall mikrofonen stilla.
Hur later det och nar skulle det passa att anvanda?

Finns det nagra problem i ljudet?




Be ndgon ga fran en bit bort och sedan ga forbi mikrofonen nar ni samtidigt moter
personen med mikrofonen (pa bomen) och foljer fotterna nar de passerar. Hur later det
och nar skulle det passa att anvdnda?

Finns det nagra problem i ljudet?

Forsok sedan att folja med personen som gar fran starten till slutet, genom att ga med
bomen och mikrofonen hela vagen. Hur later det och nar skulle det passa att anvanda?

Finns det nagra problem i ljudet?

Spela in en ljudeffekt

Spela in en small, en krasch, eller en dorr som stangs, ndgon som hoppar jamfota, eller
en cykel eller en person som skramlar, eller ndgot annat skumt ljud. Testa att ha
mikrofonen pa olika stéllen, olika vinklar och olika avstand. Hur later det?

Later ljudet som det som hande?

Varfor, vad i ljudet ar det som gor att vi kdnner igen ljudet?




