TNM103 - LUUDTEKNIK

TID OCH TON



FUNKTIONER

* Reversering
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* Distortion, bit crushing
* Filtrering

* Looping

» Time stretching, slicing

* Pitch shifting, auto-tune




REVERSERING
AV LJUD

* Uppbyggnadseftekter

- baklangescymbal
- baklangesackord

- baklangestoner

* Specialeffekter
- baklangesdelay
- baklangesreverb

flipud(y);
fliplr(y);
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DISTORSION

Overstyrning eller klippning av en signal, for nya
overtoner...

distAmount = 0; %till 100

((l+distAmount)*y)./(1l+distAmount*abs(y));
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z.*(rms(y)/rms(z));
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BIT-CRUSHING

* Farre bitar skapar mer kvantiseringsbrus, och

forvranger den digitala representationen av ljudet

* Lagre ljudniva = mer kvantiseringsbrus




BIT-CRUSHING

* Farre bitar skapar mer kvantiseringsbrus, och
forvranger den digitala representationen av ljudet

* Lagre ljudniva = mer kvantiseringsbrus

* Bit-crushing = bitreducering




BIT-CRUSHING

-arre bitar skapar mer kvantiseringsbrus, och

forvranger den digitala representationen av ljudet
Lagre ljudniva = mer kvantiseringsbrus

Bit-crushing = bitreducering

z = round(2” (nBit-1)*y)/2"(nBit-1);



ATT KLIPPA LJUDFILE

Att klippa ljudfiler ar hur
man arbetar i en DAW

Allt fran att valja de tva bra
trumtakter till att valja ut de
de basta sangtagningarna

:
y(startPos:stopPos); b




LOOPAR OCH LOOPNING

Preview Silence Sel. Ruler ransport

A”t kan |OOpaS 44 Slices: 12 | Gate Sens @SB.B Pitch@0.00 Cam@?
v Attack ©0ms Decay©1.3s Stretch@SS%
Och nastan all musik har =) | Tvsn () ~10.4 @8 Amount () 30 | Avack (D) 20ms  Retease

nagon typ av loopning

Problem med loopar:
- tempo

- stamning

- harmoni

Upphovsratter...




LOOPAR OCH

Hur tanka vid sjalva
loppen?

Vagformer som inte mots
vid samma punkt...

Crosstfade vid loppunkten
Interpolering

Smart loopning med Start,
Loop, Slut/Release

LOOPNING (FORTS)

Preview Silence Sel. Ruler ransport

44 Slices: 12 | Gatesens (0)58,3 | Pich ()o,00 | Gain (0) -7.9

v Attack @ 0O ms Decay @ 13s Stretch @ S5 %
5~ | Thesh (@ -10,4 dB Amount @30 Attack (@ 20ms Release (




EDITERING AV TID...

Synka annat mot en ljudfil/
judinspelning

Att synka ljudet mot det
andra

Rexning, att klippa upp
judfilen i manga sma...

Hitta transienter

Tempo -> tidsindelning



REXNING

* Klipper en ljudfil i smadelar

* Inga time-stretchartetakter

vers ref komp 120 bpm

Sliced




REXNING

* Klipper en ljudfil i smadelar
* Inga time-stretchartefakter

* Problem nar tempot sanks




= XNING

Klipper en ljudfil i smadelar
Inga time-stretchartefakter
Problem nar tempot sanks

Losningar T E
- fades

- time-stretchning




= XNING

Klipper en ljudfil i smadelar
Inga time-stretchartefakter

Problem nar tempot sanks

Lésningar versre omp 120 bpm Slice
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=EXNING

Klipper en ljudfil i smadelar
Inga time-stretchartefakter
Problem nar tempot sanks

Losningar

- fades

- time-stretchning

En bra metod som moaljiggor forandringar av rytmiken
(men problematiskt med overlappande ljud)



TIME-STRETCHING

Time-Stretch ar torandring av tempot men inte pitch

Stora forandringar later illa (men kan trots allt vara
anvandbart?)

Statisk forandring av tempot, ingen torandring av rytm

Olika algoritmer, olika andamal, olika kvalitet, och olika
berakningstid



TUNING / PITCH SHIFTING

Med och utan
tidskompensation

[—TTI—————"
Transpose Envelope

Curve Kind

Envelopbaserad
tonhojdstorandring

Pitch Shift Mcde

Timebandit Standa




TUNING / PITCH SHIFTING

Med och utan
tidskompensation

Envelopbaserad
tonhojdstorandring

Antares Auto-tune /
Celemony Melodyne

Bra eller daligt?

Ett sound (eller ohorbart)?



VOCODER

Mixer and
Input amplifier output amplifier

Input amplifier




