TNM113 - PROCEDURELL LJUDDESIGN FOR ANVANDARGRANSSNITT

INTRODUKTION



KURSINNEHALL

* ljud som kommunikationsform

* ljud i interaktionsdesign

* metoder tor procedurellt ljua

* ljud- och kommunikationsteori

* ljuddesign, spelljud, ljudteknik,

* sonifiering, samt procedurellt ljud.




KURSINNEHALL

Introduktion till ljudteknik

Procedurella approacher tor

judbearbetning

Procedurella approacher for ljudsyntes
Ljud i interaktionsdesign

Ljud/musik som kommunikationstorm

Sonifiering




LARANDEMAL

o utforligt kunna redogora tor hur ljud bor anvandas i interaktionsdesign
samt i relation till visualisering utifran sonifierings- och
kommunikationsteorier.

e applicera kontemporara teorier tor sonifiering och interaktionsdesign for
att analysera och vardera ljud i anvandargranssnitt, visualisering och spel.

e skapa och implementera procedurell l[juddesign for att effektivt formedl|a
ett budskap/intryck



EXAMINATION

* LAB1 - laborationer och redovisning '
Via seminarier
U, 3,4,5) | ‘

* PRAT - Projektarbete med tillhorande 1 ‘ ’ ‘ ‘ ‘ '
rapport ‘ . ‘ ‘ ‘ |

(U, 3, 4, 5)



LARANDEMAL
EXAMINATION

Alla tre larandemalen kommer att

examineras genom bade LAB1 och '

PRAT. 1] ‘

LAB1 kommer att stegvis utforska de ”.”‘H. I "”H““““

olika larandemalen.

PRAT kommer att examinera alla tre
arandemalen.




UTFORLIGT KUNNA REDOGORA FOR HUR LJUD BOR
ANVANDAS | INTERAKTIONSDESIGN

3 5
e kunna beskriva ljudets funktion i e kunna uttorligt diskutera olika
granssnitt relevanta strategier for att lanka data
och ljua
e kunna presentera relevant strategi for
att koppla data och ljud e kunna utforligt presentera hur olika

e kunna redogora for grundlaggande

element i visuella och auditiva
representationer relaterar till varandra

relation mellan visuella och auditiva

representationer

Examination: Alla de
genom seminarier til

ar kommer att examineras genom projektuppgift (PRA1), samt till olika del
horande laborationsuppgitterna (LAB1).



ANALYSERA OCH VARDERA LJUD |
ANVANDARGRANSSNITT

3 5
e kunna analysera befintlig ljluddesign i e kunna utforligt analysera betintlig
olika kontext (granssnitt, visualisering, juddesign i olika kontext och visa pa
spel) avseende: god forstaelse tor ljudets funktion
1. ljudets relation till handelsetorlopp avseende:
och/eller visualiserade data 1. 1- 3 enligt bedomningskriterier
2. upplevd manniska-dator-interaktion tor betyg 3, samt
3. en anvandares upplevelse av ljudet 2. mansklig perception

Examination: Alla delar kommer att examineras genom redovisning och opposition av projektuppgift

(PRAT), samt genom seminarier tillhorande laborationsuppgifterna (LAB1).



SKAPA OCH IMPLEMENTERA PROCEDURELL
LJUDDESIGN

3 d

e kunna valja ratt teoretisk approach tor ¢ kunna implementera flera olika

juddesign approacher till procedurell ljuddesign
e kunna valja ratt verktyg for  kunna implementera val genomtankt
implementationen interaktivt ljuo

 kunna anvanda korrekt syntax i ratt

verktyg

Examination: Alla delar kommer att examineras genom projektuppgitt (PRAT), och samt genom
|Osningar av laborationsuppgitter (LAB1).



KURSWEBB

http://weber.itn.liu.se/~nikro27/tnm113-2023/



KURSLITTERATUR
SONIC

INTERACTION
Det tinns en bra och intressant bok, D ES I G N

Sonic Interaction Design.

edited by Karmen Franinovi¢ and Stefania Serafin

Kurswebben har lankar,

forelasningsslides

aborationshandledningar

-n del av laborationerna kommer

ocksa ha litteratur kopplade till sig.




LABORATIONER

* Ljuddesign, foley

* Procedurellt ljuo

* Ljud for interaktionsdesign
* Granssnitt och ljud

* Ambient ljudmiljo




LABBARNA...

Tillgang till dator

Helst i par, men inte fler an tva...
Horlurar/externa hogtalare
SuperCollider
Grundkodexempel ges

"Granssnitt” ges

Windows, MacQOS, Linux




TILLFALLENA

| halvklass
2h per klass...

dh-laborationer

—get arbete med laborationerna

Schemalagd tid ar for fragor och
diskussioner




TILLFALLENA

» | sal, idén ar att kunna diskutera i
grupp

* Laborationerna har fragor att fundera
<ring, besvara, och att jobba vidare

fran

* Seminarier...




SEMINARIER

* Varje laboration redovisas vid ett
seminarie.

* Vid seminariet ska en kort

presentation hallas (typ 3 slides)

* Innehallet i presentationen ges for
varje laborationsuppgift.

* Ljudet som skapats som losning av
uppgiften ska ocksa spelas upp.




BETYG PA LAB1

* Betygsattningen (U, 3, 4, 5) satts
baserat pa:

1. hur val uppgiften ar lost

2. hur bra presentationen

reflekterar Over arbetet

3. hur deltagande studenten ar
under seminariet

* Slutbetyget pa LAB1 ar medelbetyget
pa de fem uppgifterna.




PROJEKTET

e Projektet genomtors i grupper om 2.
e Uppgiften ar att anvanda procedurellt ljud for
e att skapa interfaceljud inom processkontroll
e att skapa ljud till spel
e att skapa ljud tor kommunikation och undervisning

e att skapa ljud for sonitiering av data



PROJEKTRAPPORT

—n projektrapport ska skrivas. Den

ska ta upp liknande reflektioner som
seminarierna gjort.

* Teknisk beskri

orocedurella

vning av det
judet.

* Mer information kommer om bade

projektet och

<ul projekt.

rapporten.

Men, borja redan nu fundera over ett




PROJEKTET

* Betygsattningen (U, 3, 4, 5) satts
baserat pa:

1. hur val uppgiften ar lost

2. hur bra rapporten presenterar
och reflekterar over arbetet

e Slutbetyget pa kursen ar
medelbetyget LAB1 och UPGT.




