TNM113 - PROCEDURELL LJUDSYNTES

L JUD | GRANSSNITT



VARFOR HAR VI

' LJUD |



LJUD | GRANSSNITT

* Ge information

* Forandra beteende

* Forbattra utkomst av interaktion
* Ge battre anvandarupplevelse

* Skapa ett intryck

» Oka immersivitet

» Salja ett varumarke




LJUD | GRANSSNITT

» Ge stod och forklara handelser eller
aktiviteter

* Ge stod tor den visuella
perceptionen

» (Ge information dar visuell info inte

funkar eller racker
* Ge kompletterande information

* Forenkla upptattningen av
information




HUR LATER DET | EN BIL?
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https://youtu.be/SjFlvuFMWA0
https://youtu.be/jqmN-2j2cb8

HUR LATER EN MIKROVAGSUGN?2
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Microwave/ Weight
Grill/Combi. Time Dgefrost

Stop/Clear Kitchen Timer/
Clock

Start/ +30Sac./Confirm
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HUR LATER EN MOBILTELEFON?

VILKA FUNKTIONER HAR LJUD?Y







HUR LATER EN FR
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HUR LATER ETT OVERGANGSSTALLE




R DET | EN BUSS?
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https://youtu.be/rMgdQzVémUs



https://youtu.be/rMg4QzV6mUs

LJUD | GRANSSNITT

Vinjettljud
Feedback
Feed-torward
Ljudkvot
Alarmtrotthet

“Banner blindness”
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VINJeET TLJUD

Vinjettljud ar ofta earcons
Ledmotiv/teman
Ljudlogotyper

Melodisk rorelse

Amplitud torandring

Forandring av klangfarg

https://soundlogo.wikimedia.org/learn-more/#sound-logo



https://soundlogo.wikimedia.org/learn-more/#sound-logo

FEEDBACK

o QGer bekraftelse

» Talar om nar det blir fel
 Talar om nar det blir ratt
* Olika grader av fel/ratt?

* Nar behovs feedback?

* Hur anvands ljudfeedback i spel?




FEED-FORWARD

* QGer tips

* Hjalper anvandaren att svara snabbt,
eller sakta ned

* Quidar anvandaren att valja ratt
* Antyder osakerhet/sakerhet

* Hur anvands feed-tforward i spel?




LJUDIKONER

-n |ljudikon ar oftast ett inspelat ljuo

-inns en klar koppling mellan hur
judet later och det det symboliserar

Kraver viss forforstaelse/

<odkompetens

Ljuden kan vara svarare att designa




FARCONS

Korta musikikoner
Kraver mycket kodkompetens
Ar inte universella/generella

Skapas med musikalisk ansats/
komposition

Satter en stil, ett varumarke

“nkalre att designa
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LJUDKVOT Iggﬁzgil'ﬁ“:g 400 A

INTRAIL Of

Ljuden ska horas
Frekvensinnehall
Ljudvolym
Positionering

Avvikande fran andra ljua



ALARMTROTTHET

Man hor inte ljud

d

L]

udinformation forsvinner bland

ndra ljud, eller

Blir sa invanda att de inte hors

Konstanta larm och daligt designade
jud leder till trotthet

Vi kan blunda men inte stanga av

oronen...




LET US HELP

VIDEO OF THE DAY

BANNER
BLINDNESS

Vi ser inte vissa saker

Pa samma satt hor vi inte vissa saker

Hur mater vi? Eye-tracking vs 7
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