
L J U D  I  G R Ä N S S N I T T

T N M 1 1 3  -  P R O C E D U R E L L  L J U D S Y N T E S



L J U D  I  G R Ä N S S N I T T ?
VA R F Ö R  H A R  V I



L J U D  I  G R Ä N S S N I T T

• Ge information

• Förändra beteende

• Förbättra utkomst av interaktion

• Ge bättre användarupplevelse

• Skapa ett intryck

• Öka immersivitet

• Sälja ett varumärke



L J U D  I  G R Ä N S S N I T T

• Ge stöd och förklara händelser eller 
aktiviteter

• Ge stöd för den visuella 
perceptionen

• Ge information där visuell info inte 
funkar eller räcker

• Ge kompletterande information

• Förenkla uppfattningen av 
information



V I L K E N  F U N K T I O N  H A R  L J U D ?
H U R  L ÅT E R  D E T  I  E N  B I L ?

https://youtu.be/SjFlvuFMWA0 https://youtu.be/jqmN-2j2cb8

https://youtu.be/SjFlvuFMWA0
https://youtu.be/jqmN-2j2cb8


V I L K A  F U N K T I O N E R  H A R  L J U D ?
H U R  L ÅT E R  E N  M I K R O VÅ G S U G N ?



V I L K A  F U N K T I O N E R  H A R  L J U D ?
H U R  L ÅT E R  E N  T VÄT T M A S K I N ?



V I L K A  F U N K T I O N E R  H A R  L J U D ?
H U R  L ÅT E R  E T T  PA R  H Ö R L U R A R ?



V I L K A  F U N K T I O N E R  H A R  L J U D ?
H U R  L ÅT E R  E N  M O B I LT E L E F O N ?



V I L K A  F U N K T I O N E R  H A R  L J U D ?
H U R  L ÅT E R  E N  D AT O R ?



V I L K A  F U N K T I O N E R  H A R  L J U D ?
H U R  L ÅT E R  E N  F R Å N L U F T S VÄ R M E P U M P ?



V I L K A  F U N K T I O N E R  H A R  L J U D ?
H U R  L ÅT E R  E T T  Ö V E R G Å N G S S TÄ L L E ?



V I L K A  F U N K T I O N E R  H A R  L J U D ?
H U R  L ÅT E R  D E T  I  E N  B U S S ?



V I L K A  F U N K T I O N E R  H A R  L J U D ?
H U R  L ÅT E R  D E T  AT T  H A N D L A ?



https://youtu.be/rMg4QzV6mUs

https://youtu.be/rMg4QzV6mUs


L J U D  I  G R Ä N S S N I T T

• Vinjettljud

• Feedback

• Feed-forward

• Ljudkvot

• Alarmtrötthet

• “Banner blindness”



V I N J E T T L J U D

• Vinjettljud är ofta earcons

• Ledmotiv/teman

• Ljudlogotyper

• Melodisk rörelse

• Amplitud förändring

• Förändring av klangfärg

https://soundlogo.wikimedia.org/learn-more/#sound-logo

https://soundlogo.wikimedia.org/learn-more/#sound-logo


F E E D B A C K

• Ger bekräftelse

• Talar om när det blir fel

• Talar om när det blir rätt

• Olika grader av fel/rätt?

• När behövs feedback?

• Hur används ljudfeedback i spel?



F E E D - F O R W A R D

• Ger tips

• Hjälper användaren att svara snabbt, 
eller sakta ned

• Guidar användaren att välja rätt

• Antyder osäkerhet/säkerhet

• Hur används feed-forward i spel?



L J U D I K O N E R

• En ljudikon är oftast ett inspelat ljud

• Finns en klar koppling mellan hur 
ljudet låter och det det symboliserar

• Kräver viss förförståelse/
kodkompetens

• Ljuden kan vara svårare att designa



E A R C O N S

• Korta musikikoner

• Kräver mycket kodkompetens

• Är inte universella/generella

• Skapas med musikalisk ansats/
komposition

• Sätter en stil, ett varumärke

• Enkalre att designa



L J U D K V O T

• Ljuden ska höras

• Frekvensinnehåll

• Ljudvolym

• Positionering

• Avvikande från andra ljud



A L A R M T R Ö T T H E T

• Man hör inte ljud

• Ljudinformation försvinner bland 
andra ljud, eller

• Blir så invanda att de inte hörs

• Konstanta larm och dåligt designade 
ljud leder till trötthet

• Vi kan blunda men inte stänga av 
öronen…



B A N N E R  
B L I N D N E S S

• Vi ser inte vissa saker

• På samma sätt hör vi inte vissa saker

• Hur mäter vi? Eye-tracking vs ?


