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OUTPUT FRAN JS

innerHTML
document.write()
window.alert()

console.log()
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JS & BETEENDE



JAVASCRIPT

Skriptsprak som kors pa klientsidan (klientskript).

Koden exekveras i webblasaren efter att sidan har

skickats fran servern.

Kontrollera/manipulera en sidas innehall utan att
behova skicka tillbaka till servern .

Svara pa "actions” fran anvandaren som inmatning av
text, klick och knapptryckningar.



HTML-FORMULAR

Anvands for att ta emot information fran anvandaren
och skickar den till en webbserver.

Uppbyggd av en grupp av granssnittskontroller. T.ex.
textfalt, checkboxar, radioknappar etc.

Informationen fran anvandaren skickas till servern som:

URL variabler i en query string (get)

TTP post request (post)



HTML-FORMULAR

Formularkontroller, text och 6vriga element placeras
Inom <form> taggen.

Egenskapen action ar atgarden som uttors nar
formularet skickas.

action ger webbadressen till den sida som kommer
att behandla formulardata.

<form action=“URL">
<div>
Formularkontroller
</div>
</form>



1js_formular

INPUT-KONTROLL %

input ar det vanligaste formularelementet:
Anvands for att skapa manga kontroller.

Inlineelement och maste oppnas/stangas i samma
tag <input .. />

name attributen definierar namnet pa parametern som

ska skickas till webbservern.

value ger ett initialt textvarde till kontrollen.



INPUT-KONTROLL

type anger typ av kontroll

button, checkbox, color, date, file, hidden,
password, radio, reset, search, submit, text,



2js_formular

FORMULARKONTROLLER

<input> Input kontroll

<textarea> Flera raders textfalt

<label> Etikett tOr en input kontroll beskriver vad som ska
anges | faltet

<fieldset> Gruppera formularkontroller

<legend> Anger rubrik till en fieldset

<select> Definierar en drop-down lista

<option> Definierar eft varde | drop-down listan

<optgroup> Grupperar varden | en drop-down lista

<button> Klickbar knapp

<datalist> Definierar ett set av forbestdmda option
element som ar fillgangliga tor input konftroller

<output> Definierar resultatet av en berdkning
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JAVASCRIPT



JAVASCRIPT

Skriptsprak: tolkat programmeringssprak.

Exekveras i webblasare av javascriptsmotor.

Anvands for att gora webbsidor interaktiva:
Andra innehall och presentation.
Validera tormular.

Handelsestyrd (event-driven) programmering.

Stodjs inte identiskt av alla webblasare.



4js_include

INKLUDERA JS | HTML

Direkt i HTML-dokumentets <head> eller <body> i
script-taggar.

<script> alert("message"); </script>

Undvik, och separera innehall, presentation och
beteende.

Anvand separat .js fil och inkludera med script-tagg:

script-taggen placeras i HTML-dokumentets <head>.

(alternativt sist i HTML-dokumentets <body>.

<script src="mittjavascript.js” type="text/javascript"></script>



VARIABLER

Deklareras med var.

Kan deklareras implicit genom att tilldelas ett varde.
Svagt typade och dynamiskt definierade.

Har typer men de behover inte anges vid deklaration.

Typen bestams eller konverteras beroende pa vardet
som variabeln tilldelas.



VARIABLER

8 huvudtyper:

Number, Boolean, String, Array, Object,
Function, Null, Undefined

Kan ta reda pa typen genom typeof operator.

var userName = ”"John';
var numOfUsers = 2;
lightLevel = 0.5;



VARIABLER

Namnge variablerna smart, underlatta kodning och felsokning.
Undvik dartor %, y, och temp...

Undvik JS-keywords som: default, case, else, function,
return, ..

Kan innehalla alla tecken enligt Unicode.
Ar case sensitive.

Kan innehalla sittror, men tar inte borja pa siffra.



VARIABLER

Globala variabler deklareras “utanfor” funktionen.
| okala variabler deklareras i funktionen.

Variabler som inte deklareras med var blir automatiskt
globala.



FUNKTIONER

function funktionsNamn (parameterl, ..)({
kod som ska exekveras;
return varde; /* ej obligatoriskt */



FUNKTIONER

function calcMulti(firstNr, secondNr) {
var calculatedNr = firstNr * secondNr;
return calculatedNr;

function calcMulti(firstNr, secondNr) {
return firstNr * secondNr;



FUNKTIONER

Funktioner kan ocksa vara anonyma och laggas in

direkt i variabler, objekt eller event.

var myFunction = usefulFunction(){};



OBJEKT

Objekt ar behallare av varden
Metoder, name = person.fullName();

Egenskaper, name = person.fullName;

var namn = {
attributNamn: varde,

M 4
metodNamn: function(parametrar) {
kod som ska exekveras;

¥



OBJEKT

Objekt ar behallare av varden
Metoder, name = person.fullName();

Egenskaper, name = person.fullName;

var person = {
firstName: "Gustav",
lastName: "Stefanson",
age: 50,
getAge: function() {return this.age;}

}i



5js_variabler

JAVASCRIPT - VARIABLER

Set av variabler, objekt, funktioner som gar att na:
Lokala variabler ar enbart atkomliga i funktionen

Globala variabler ar atkomliga fran var som helst i JS

koden

Variabler deklarerade utanfor funktioner blir globala
Nas aven fran kod i andra .js filer

|Globala variabler
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6js_onload

ERING&

JavaScript svarar pa actions fran anvandaren (event-

driven).

Ingen main

Fvents

Sidan har laddats tardigt (onload).

Input som musklick, tangenttryck, etc.



JAVASCRIPT - KOMMENTARER

Kommentarer

/ /kommentar

/*kommentar Oover flera rader*/



SKRIVA UT

Skriva ut i konsol

var namn = “Niklas”;
console.log(namn);
console.log(“Niklas"”);

Skriva ut i fOnster

var namn = “Niklas”;

alert(namn);
alert(“Niklas”);

Bra vid debugging & inspektera koden.



/js_strings

STRANGAR

"strang" eller 'strang'

Metoder: charaAt, indexOf, replace, split, substring,
capitalize, toLowerCase,..

Egenskaper: 1ength
Konkatenera med +: 2+1=3 & "2"+1="21"
Escape med \: "Han heter \"John\""

Nastla med : '"Han heter "John"'

Konvertera till strang med: "21" eller ' 21"



NUMMER OCH MATEMATIK

Samma typ for heltal (int) och reella tal (double)
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Operatorer: +, - , *, /,
Konveﬁfwarﬂed:parselnt, parseFloat

Math-objektet ger tillgang till matematiska metoder och

egenskaper

min, max, abs, random, ceil, sqgrt, ..

PI, E



JAVASCRIPT SYNTAX

Boolean: true, false

Falska varden: 0, 0.0, NaN, "", null, undefined



LOGISKA OPERATORER

Konverterar till “ratt” typ vid jamtorelser

"3.0" == 3 => true
4.5 >= "3" => true
Strikta operatorer: ===, 1==. Konverterar ej typen,

kollar bade typ och varde av variabler:
"3.0" === 3 -> false



[F-SATSER

if/else satser

if (villkorl) {
gor;

} else 1f (villkor2) {
gor;

} else {
gor;

}



JAVASCRIPT-LOOPAR

for loopar

for (statement 1; statement 2; statement 3) {
code block to be executed

}



JAVASCRIPT-LOOPAR o

for loopar

while, do/while loopar
while (condition) {

code block to be executed

}

do {
code block to be executed

}

while (condition);



JAVASCRIPT-LOOPAR

for loopar
while, do/while loopar

break och continue



ARRAYER

Initieras pa tva satt:

var minArrayl
"element3"];

var minArray?2
0
1
2

minarray?2
minarray?2
minarray?2

.length

[ "elementl”,

[ 17

"ell";
"el2";
“el3";

"element2",

Associativa arrayer (annat an numeriska index)
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8js_events

HANDELSESTYRD PROGRAI\/II\/IERING&

Ett HTML-element (som en knapp):
<button>Tryck har!</button>

Och ett matchande event (t.ex mus-klick):
onclick

En funktion som kors vid knapptrycket:

function knappTryck(){
alert(“Klick!");

}

Lanka funktionen till event och knapp:
<button onclick=*knappTryck();”>Tryck har!</button>



DOCUMENT OBJECT MODEL

Uppsattningen av JavaScript-objekt som representerar
innehallet (div, p, h etc.) for ett HTML-dokument.

Ett DOM-objekt per HTML-element.

Via JS kan man interagera med DOM-objekt och
dynamiskt andra pa HTML-element.

Byta utseende, status, innehall.



?js_dom

ANVANDA DOM-OBJEKT %

document-objektet representerar hela HTML-dokumentet
och anvands for att komma at alla andra DOM-objekt.

Atkomst av DOM-objekt via HTML-elementens id-
attribut.

getElementById-metoden accepterar en id-strang och
returnerar motsvarande DOM-objekt eller null.

DOM-objektets attribut kan sedan manipuleras via

objectNamn.attributNamn.



ANVANDA DOM-OBJEKT

HTML

JS

<div id="fyrkant" onclick="changeColor(this.id)"></div>

document.getElementById("fyrkant").style.backgroundColor =
"#E££7d00";

document.getElementById("fyrkant").textContent = 0;



DOM-OBJEKT EGENSKAPER

Text innehall kan hamtas/andras med:
- innerHTML: andrar text eller HTML-taggar i DOM-
noder

- value: andrar varden i widgets (t.ex. textfalt)

Vanliga egenskaper:
- tagName: Elementets HTML-tagg
- className: Elementets CSS-klass

- innerHTML: Elementets innehall
- src: URL-adressen av en bild



FORANDRA CSS &

style egenskapen gor att man kan andra pa CSS-regler tor ett element.
Innehaller alla attribut som finns i CSS.

Attributnamnen ar samma men istallet for gemener och bindestreck (-)
skrivs namnen ihop med kamelNotation:

background-color -> backgroundColor
font-family -> fontFamily
Vardena som ska tilldelas skrivs som strangar.

Enheter angivs som i CSS.
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3js_validering



3js_validering

VALIDERA FORMULARDATA

JavaScript kan/bor anvandas tor att validera information
som matats in i ett formular.



3js_validering

VALIDERA FORMULARDATA

JavaScript kan/bor anvandas tor att validera information
som matats in i ett formular.

Exempelvis genom en valideringsfunktion som anropas via

onsubmit.



3js_validering

VALIDERA FORMULARDATA

JavaScript kan/bor anvandas tor att validera information
som matats in i ett formular.

Exempelvis genom en valideringsfunktion som anropas via

onsubmit.

Funktionen bor kontrollera om de inmatade vardena ar av
ratt typ och med ratt tormat, och sedan returnera true/

false.



3js_validering

VALIDERA FORMULARDATA

JavaScript kan/bor anvandas tor att validera information
som matats in i ett formular.

Exempelvis genom en valideringsfunktion som anropas via

onsubmit.

Funktionen bor kontrollera om de inmatade vardena ar av
ratt typ och med ratt tormat, och sedan returnera true/

false.

Endast om true ska informationen skicka till webbservern.



JAVASCRIPT - ATT TANKA PA

Vissa har JavaScript avaktiverat pa sina webblasare.
Anvand inte JavaScript till sant som ar viktigt.

Anvand noscript-element tor att bestamma innehall
som kommer att visas om JavaScript inte funkar.

Sidan bor vara anvandbar aven utan JavaScript.



JAVASCRIPT - ATT TANKA PA

Separera mellan:

Innehall -> HTML
Presentation -> CSS

Beteende -> JavaScript

Deklarera alltid variabler explicit med var.

Kolla om en variabel har ett varde eller ar undefined innan du
anvander den.

Anvand semikolon aven om det funkar utan.



LANKAR TILL MATERIAL/LASNING

HTML formulartaggar:
http://www.w3schools.com/html/html_forms.asp

Wa3schools JavaScript tutorial:
http://www.w3schools.com/js/default.asp

Wa3schools JavaScript exempel:
http://www.w3schools.com/js/js_examples.asp

HTML DOM event:
http://www.w3schools.com/jsret/dom_obj_event.asp

HTML DOM objekt egenskaper och metoder:
http://www.w3schools.com/jsret/dom_obj_all.asp



