TNMK3O0 - Projekt
Overblick och syfte

Projektuppgiften gar ut pa att designa och implementera ett webbaserat granssnitt for att
soka pa information i en befintlig databas. Webssidan ska vara komplett med navigering,
overblick, s6kning och strukturerad presentation av stora mangder data. Databasen som vi
foreslar att ni anvander &r given och férslag pa méjliga uppgifter foljer. Aven egna idéer kan
diskuteras om sarskilt intresse finns.

Syftet med uppgiften ar att ni ska kombinera kursens alla delmoment for att |6sa problemet
pa ett val genomtankt och motiverat satt. Uppgiften ar vald for att vara realistisk, konkret,
val avgransad och klart definierad, for att ni skall hinna med att utféra den pa den
begransade tid som star till forfogande. Syftet ar ocksa att ge er en allman Ovning i
problemldsning och projektarbete.

Konkret problemomrade

En databas som vi har fatt vanligt tillstand att kopiera och anvanda for icke kommersiellt
bruk ar den omfattande Lego-databasen som nyligen byggts upp pa BrickLink
(www.bricklink.com). Databasen innehaller en katalog 6ver Legobitar och Legosatser for att
underlatta for Lego-hobbyister och samlare varlden 6ver. Férutom SQL-tabelldata finns dven
en bilddatabas med bilder pa samtliga satser och samtliga bitar. Liknande databaser finns
aven pa Peeron (www.peeron.com) och en mindre avancerad pa LUGnet (www.lugnet.com).

Databasen anvands av Lego-byggare i alla aldrar for att halla koll pa samlingen. Det finns tva
sorters typiska anvdandare pa BrickLink. De flesta ar kreativa personer i aldrarna 15-50 ar som
har barnasinnet i behall och som har Lego-byggande som en “serios” hobby, alltsa nagot
som man agnar ganska mycket tid at da och da for att koppla av och roa sig sjalv och andra.
En andra sortens anvandare ar personer som har som jobb att sdlja begagnat Lego pa natet.
Ibland har de det som heltidssyssla, men oftast som ett extrajobb vid sidan av. Databasen
anvands for en rad olika andamal, bland annat for att halla koll pa en stor Lego-samling, for
att kunna sortera ut en viss sats ur en blandad hég med bitar, och for att bena ut vilka satser
som egentligen ingar i en blandad hog med Lego man kopt pa eBay utan instruktioner.

Nagra typiska praktiska och konkreta funktioner finns inbyggda i det granssnitt som redan
finns pa BrickLink, Peeron och LUGnet. Funktionerna ar anvandbara och ganska bra, men
granssnitten ar gjorda pa frivillig basis av personer som mestadels ar amatorer. Losningen
har darfor flera brister, och kan alltsa tjana som inspiration och underlag for kritik och
vidareutveckling snarare an ett ideal att strava efter. Ni har kompetens att skapa nagot lika
bra eller battre, eller i vart fall annorlunda, sjalva. Pa den korta tid som star till buds for
projektet kan ni inte gdra sa mycket, sa uppgifterna vi féreslar ar klart avgransade delar av
ett tankt storre granssnitt, till exempel nagot liknande det som redan finns pa BrickLink.

Uppgifterna nedan ar nagot olika fér omvaxlingens skull och har nagot olika fokus, men de
har ungefar samma omfattning och svarighetsgrad. | flera fall finns det en existerande eller
mycket liknande |6sning pa BrickLink, Peeron eller Lugnet. Om ni véljer att kopiera en sadan
befintlig 16sning till funktion och/eller form sa ar det fullt tillatet, men en egen idé eller en
val genomtankt variation pa en befintlig idé beddms nastan helt sdakert med en hogre
betygsgradering. Aven om den egna idén kanske inte slr fullt s& val ut som ni hoppats s3 vill
vi beldna att ni tanker kreativt i ndgot andra banor @n en redan existerande I6sning.



Om ni har helt andra forslag till uppgifter an dem i listan nedan ber vi er att beskriva dem pa
samma detaljniva och presentera dem fér godkdannande innan ni borjar. Vi vill forsdkra oss
om att era projekt inte blir for smala, for svara eller for enkla.

Forslag till uppgifter

1.

Skapa ett granssnitt som gor det mojligt att soka bland alla Lego-satser, hitta ratt sats

och se dess detaljerade innehall.

e Sok sats pa nummer eller (del av) namn, red ut tvetydigheter.

e Visa en lista av alla ingdende bitar i en viss sats, med bilder.

Tankt anvandare: samlare och saljare som vill sortera ut satser ur en blandad hég

med bitar.

Skapa ett granssnitt som gor det mojligt att soka bland alla Legobitar, hitta ratt bit

och se vilka satser den ingar i.

e Sok bit pa nummer eller (del av) namn, red ut tvetydigheter.

e Visa en lista pa alla satser som har biten, med information om farg samt med
bilder.

Tankt anvandare: samlare och séljare som vill veta var en viss bit kommer ifran, eller

var man kan hitta den i en ny eller begagnad sats.

Skapa ett gransnitt dar man kan ange en lista av olika bitar och se vilka satser som

innehaller nagon eller nagra av dessa bitar, sorterat efter hur manga bitar som ingar.

e Ange en lista av bitar i ett formular, eller ange en sekvens av s6kbegrepp som
ackumuleras och successivt smalnar av sokningen tills man hittat ratt.

Tankt anvandare: samlare och saljare som kopt en blandad hég med bitar utan

instruktioner, och vill sortera ut sa manga kompletta satser som majligt ur hégen.

Detta gor man genom att forst identifiera ovanliga bitar och se vilka satser de kan

tankas harrora fran.

Skapa ett granssnitt for att berdkna olika slags statistik dver databasen och

presentera det pa ett overskadligt satt (t.ex. som grafer i ett &It;canvas&gt; element).

e Radkna antalet satser i katalogen, och totalt antal olika typer av bitar i katalogen

e Visa ett histogram Over antalet bitar i varje sats

e Visa ett tidsdiagram Over antalet nya satser per ar

e Summera antalet satser och antalet bitar i en viss persons samling

e Skapa en topplista dver vilka bitar som det finns flest av i satser, vilka bitar som
ingatt i flest eller minst antal satser, vilka satser som har flest bitar totalt eller
flest bitar av en viss sort eller farg, vilka bitar som existerat langst och kortast tid,
och annat som kan vara intressant att veta.

Tankt anvandare: folk som av ren nyfikenhet ar intresserade av vad Lego gjort genom

aren, men ocksa saljare som vill halla koll pa vilka bitar som ar latta och svara att fa

tag pa, och darigenom kunna satta kloka och rimliga priser pa begagnat Lego.

Det finns dven en databas dver minst en persons personliga samling av Lego-satser,

med satsnummer och antal klart angivet. Skapa ett granssnitt dar det presenteras

vilka bitar som finns, vilka bitar som finns men i fel farg, samt vilka bitar som saknas i

samlingen for att kunna bygga godtycklig annan Lego-sats.

e Vilj satsnummer och ta reda pa vilka bitar som ingar

e So6k matchande bitar i samlingen i ratt farg

e Sok for de bitar som saknas en match i godtycklig farg

e Presentera resultatet pa ett 6verskadligt satt



Tankt anvandare: samlare som vill férsoka bygga ihop officiella satser som de inte
ager, eller se vad de far for tillskott i sin samling genom att kdpa en viss sats.

6. Utifran en lista (i en separat databas) 6ver en persons samling angivet som
satsnummer och antal, presentera en total 6versikt dver samligen organiserad efter
typer av bitar, med mojligheter att titta narmare pa exakt varifran bitarna av en viss
typ kommer (satsnummer och artal).

e Summera och presentera totala antalet av varje sorts bit i samlingen

e Presentera en lista 6ver kdllorna till varje sorts bit

Tankt anvandare: samlare som har sa mycket Lego att de inte langre har nagon koll
pa var alla bitar kommer ifran, men som vill skaffa sig den 6verblicken.

Handledning

Viss begransad handledning kommer att ges for att sakerstalla och félja upp att
projektgrupperna gor ratt saker och disponerar sin tid och sin arbetsinsats rimligt val, men
sjalva arbetet ar ett inlarningsprojekt som skall utféras i stort sett utan handledning i
grupper om fyra studenter.

Fragor skall i forsta hand besvaras genom egna studier i kursmaterialet och diverse
dokumentation, samt genom egna praktiska forsok. For databasfragorna finns handledare
som ar kunniga i SQL till hands for att hjalpa till med konkret SQL-frageformulering, eftersom
ni annu inte last nagon kurs i databaser, och for tekniska problem av mer kranglig karaktar
finns examinator och kursassistenter tillgangliga for att svara pa fragor.

Projektarbetet sker primart i form av sjdlvstudier. Mellan vecka 49-51 finns det 2-3 labsalar
bokade for projektarbetet, 4 timmar per gang. Information om tider och labsalsnummer for
dessa hittar ni under Schema. Under dessa schemalagda tillfallen kommer det finnas 2-3
labhandledare tillgangliga i 2 timmar per tillfalle for att svara pa fragor.

Lankar
Lankar till material och nyttig information finns pa kurshemsidan.

Redovisning av projekt

e Redovisning av projektuppgiften sker via e-post till Niklas Rénnberg,
niklas.ronnberg@liu.se

e Rubrik pa e-postmeddelandet ska vara: 'TNMK30 redovisning grupp X'
Er gruppnummer kan ni ta reda pa under Projektgrupper.

e E-postmeddelandet ska innehalla féljande 3 lankar:

1. Slutresultatet av er projektuppgift som en lank till den fungerande I6sningen.

2. Enlank till en komprimerad mapp (zip-fil) innehallande all er kéllkod (alla filer for
projektet) som kan laddas ner for narmare granskning. Kallkoden skall vara
strukturerad och kommenterad sa att en insatt |dsare latt forstar dess funktion.

3. Enlanktill en kort projektrapport i pdf format (se nedan).

Deadline for redovisning

Deadline for redovisning av projekten ar fredagen den 13 januari 2017, kl 24.00. Projekten
kommer att granskas snarast darefter, resultatet skall som for tentamen vara klart senast tva
veckor efter inlamning. Forutom betyget kommer det dven att ges en kort motivering till
projektresultatet.



Om resultatet inte skulle bli godkdant kommer det att ges chans till en snabb komplettering
inom tva veckor efter ni har fatt besked. Om ni ar missndjda med betyget for hela gruppen
galler samma sak: komplettering skall ske inom tva veckor. Om ndgon ar missndjd fér egen
del, kontakta examinator snarast efter examinationen for narmare besked. Personlig
komplettering ar mojlig, men bara om du anmaler att du 6nskar en sadan senast en vecka
efter examinationen.

Senare inlamning an 13 januari medfor att examination inte sker férran i omtentaperioden,
och betyget registreras i sa fall pa varterminen i stallet for hostterminen. Om examination
onskas i samband med omtentaperioden maste projektet redovisas senast 21 april 2017.

Projektrapport
Redovisningen av projektuppgiften ska omfatta en projektrapport. Rapporten ska publiceras
som PDF och ska inkludera foljande rubriker:

e Projektgrupp och projektuppgift

e Projektmetod och arbetsférdelning
e Skiss, mockup, lofi av layouten

e Sjalvvardering

e Tidsatgang

Projektrapporten ska vara 2-3 A4 sidor i 12 punkters font; dvs. 4500-6000 tecken utan
mellanslag.

| rapporten ska ni ska redogora for er arbetsmetod och arbetsférdelning. Om ni har upplevt
en skev arbetsfordelning i gruppen som borde leda till olika betyg for olika gruppmedlemmar
sa bor ni lyfta detta i er rapport. Eftersom betygen bestams utifran slutresultatet av era
projekt och projektrapporten sa kommer alla medlemmar i gruppen fa samma betyg om inte
annat anges.

Examinationskriterier for projekt

Alla redovisade delar examineras:

1. Slutresultatet av er projektuppgiften: den fungerande I16sningen
2. Kallkoden
3. Projektrapporten

For godkand i projektet kravs godkand i alla tre delar.

Kriterier projektuppgift

Uppgiften ar betygsgraderad, och for att den skall kunna genomforas med gott resultat kravs
det att ni anvdander samtliga verktyg och metoder som gatts igenom i kursen. Projektet beror
féljande problemomraden som alla ar centrala for kursen, och som kommer att bedémas till
ett sammanvagt projektbetyg:

1. Korrekt anvandning av aktuella standarder fér webpublicering.
HTML5, CSS3, JavaScript, PHP och MySQL ska vara korrekt anvanda. CSS-mallar och
JavaScript-kod bor ligga i separata filer. Tank pa att dela upp er kod med hansyn till
presentation, innehall och funktionalitet.

2. Interaktionsdesign for enkel och begriplig navigation.
Anvandaren ska kunna navigera pa ett enkelt satt och inte "bjudas pa ndgra
overraskningar" vid navigerandet. Webbsidans design bor vara konsistent och
navigeringen tydlig. Utga fran skiss, mockup, lofi. Bifoga denna i rapporten.



3. Anvandbar funktionalitet i ett sammanhallet granssnitt.
Funktionaliteten maste omfatta det som er malgrupp av anvandare behover utféra.
Att det finns en sokfunktion ar ett minimikrav och den ska vara utformad sa den
tacker anvandarens behov och uppgiftens mal.

4. Overskadlig och grafiskt tilltalande presentation.

Sokresultatet bor presenteras pa ett valstrukturerat satt. Skapa garna en moodboard

for att fa en enhetlig och genomtankt kansla i layouten.
Korrekt anvandning av bilder, saval tekniskt som presentationsmassigt.
De bor laddas i rimlig tid och ha ratt avpassad uppldsning.
5. Korrekt anvandning av enklare databasfragor.
6. Serverscriptprogrammering for logiken i s6kningarna.
Tank pa vad du anvander SQL-fragor till och vad du kan strukturera med PHP.
7. Enviss mangd klientscriptprogrammering for tydligheten i granssnittet.
8. Felhantering med vanliga och konstruktiva felmeddelanden.
Er webbplats bor klara av att hantera fel i indata fran anvdandaren och fel som kan
uppsta i serverskriptkoden, t.ex. att en SQL-fraga inte returnerar nagot resultat.
9. GOr webbsidan responsiv sa att den anpassas efter upplésning pa skarmen, och
fungerar pa handhallna enheter saval som pa datorer.
10. Granssnitt och hjalpsystem som passar en malgrupp med blandade férkunskaper.

OBS! For godkand pa projektuppgiften kravs godkdnd pa problemomraden 1-6,
problemomraden 7-10 anvands for att plussa betyget.

Kriterier kallkod
Kallkoden kommer att granskas utifran foljande kriterier:

1. Struktur & tydlighet

2. Uppdelning av ansvarsomraden

3. Meningsfulla val av variabel & funktionsnamn
4. Kommentarer & dokumentation

Dessutom:

e Inga fardiga CSS frameworks far anvandas i projekten
e Om ni har Idnat kod ska ni referera tydligt till kdllan

Kriterier projektrapport
Rapporten ska folja anvisningarna som star specificerade under Redovisning. Den ska
inkludera féljande rubriker:

e Projektgrupp och projektuppgift

e Projektmetod och arbetsférdelning
e layout

e Sjalvvardering

e Tidsatgang

Projektrapporten ska vara 2-3 A4 sidor i 12 punkters font; dvs. 4500-6000 tecken utan
mellanslag.



