TNMK30 - ELEKTRONISK PUBLICERING

PROJEKTET...



GRUPPINDELNING PROJEKT

» Valfria grupper

® ~4 per grupp

x TNMO88 - Digitala media-grupperna ar ok om antalet
studenter ar ok...



M ON

EKTGRUPP

4 personer

Jamna par

Lika arbete 1or sma grupper...

Anmal grupp och uppg

t pa kurswebben



PROJEKTUPPGIFT

Designa och implementera ett webbaserat granssnitt

for att soka information i en befintlig databas.

Webbsidan ska vara komplett med navigering,
overblick, sokning och strukturerad presentation.

Anmal grupp pa kurswebben (tnmk30-2021)



PROJEKTUPPGIFT ) ¢

Skapa ett granssnitt som gor det mojligt att soka bland alla
Lego-satser, hitta ratt sats och se dess detaljerade innehall.

Sok sats pa nummer eller (del av) namn, red ut
tvetydigheter.

Visa en lista av alla ingaende bitar i en viss sats, med

bilder.

Tankt anvandare: samlare och saljare som vill sortera ut
satser ur en blandad hog med bitar.
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PROJEKTUPPGIFT 2 ) ¢

Skapa ett granssnitt som gor det mojligt att soka bland alla
Legobitar, hitta ratt bit och se vilka satser den ingar i.

Sok bit pa nummer eller (del av) namn, red ut
tvetydigheter.

Visa en lista pa alla satser som har biten, med
information om farg samt med bilder.

Tankt anvandare: samlare och saljare som vill veta var en
viss bit kommer ifran, eller var man kan hitta den i en ny
eller begagnad sats.
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PROJEKTUPPGIFT 3 *

Skapa ett gransnitt dar man kan ange en lista av olika bitar och se

vilka satser som innehaller nagon eller nagra av dessa bitar,
sorterat efter hur manga bitar som ingar.

Ange en lista av bitar i ett formular, eller ange en sekvens av

sokbegrepp som ackumuleras och successivt smalnar av
sokningen tills man hittat ratt.

Tankt anvandare: samlare och saljare som kopt en blandad hog
med bitar utan instruktioner, och vill sortera ut sa manga

completta satser som majligt ur hogen. Detta gor man genom att

forst identifiera ovanliga bitar och se vilka satser de kan tankas
narrora fran.
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PROJEKTUPPGIFT 4 *

Skapa ett granssnitt for att berakna olika slags statistik over databasen och
presentera det pa ett overskadligt satt (t.ex. som grafer i ett <canvas> element).

Rakna antalet satser i katalogen, och totalt antal olika typer av bitar i katalogen
Visa ett histogram over antalet bitar i varje sats

Visa ett tidsdiagram over antalet nya satser per ar

Summera antalet satser och antalet bitar i en viss persons samling

Skapa en topplista over...

Tankt anvandare: folk som av ren nyfikenhet ar intresserade av vad Lego gjort
genom aren, men ocksa saljare som vill halla koll pa vilka bitar som ar latta och svara
att fa tag pa, och darigenom kunna satta kloka och rimliga priser pa begagnat Lego.
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PROJEKTUPPGIFT 5

Det tinns aven en databas over minst en persons personliga samling av Lego-
satser, med satsnummer och antal klart angivet. Skapa ett granssnitt dar det

presenteras vilka bitar som finns, vilka bitar som finns men i fel farg, samt vilka
bitar som saknas i samlingen for att kunna bygga godtycklig annan Lego-sats.

Valj satsnummer och ta reda pa vilka bitar som ingar
Sok matchande bitar i samlingen i ratt farg

Sok for de bitar som saknas en match i godtycklig farg
Presentera resultatet pa ett overskadligt satt

Tankt anvandare: samlare som vill forsoka bygga ihop officiella satser som de
inte ager, eller se vad de tar for tillskott i sin samling genom att kopa en viss
sats.
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PROJEKTUPPGIFT 6

Utifran en lista (i en separat databas) over en persons samling angivet
som satsnummer och antal, presentera en total oversikt dver samligen
organiserad efter typer av bitar, med majligheter att titta narmare pa
exakt varifran bitarna av en viss typ kommer (satsnummer och artal).

Summera och presentera totala antalet av varje sorts bit |
samlingen

Presentera en lista over kallorna till varje sorts bit

Tankt anvandare: samlare som har sa mycket Lego att de inte langre
har nagon koll pa var alla bitar kommer ifran, men som vill skaffa sig
den overblicken.
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PROJEKTUPPGIFT

Grupper av ~4
3hp -> 2 hela veckors arbete per person
80h * dpers =~ 320h arbete for projektet

Schemalagd tid: 2ggr*4h*4v = 32h / 80h

Sjalvstudietid for projektet 48h per person



DEADLINE

Deadline tor projekt: 15 januari, klockan 24:00
Vid sen inlamning: 18 mars, klockan 24:00

Sista inrapportering for hojning: 10 juni, klockan 24:00



M ON

-KTR

-DOVISNING

E-post med rubrik: TNMK30 redovisning grupp X

3 lankar:

HTML & CSS
MASTE VALIDERA

1. Lank till fungerande l6sning

2. Lank till en komprimerad mapp (zip-fil)

innehallande all er kallkod

3. Lank till en kort projektrapport i pdf-format



EXAMINATION

Alla redovisade delar examineras:

1. Losningen (fungerande)
HTML & CSS

MASTE VALIDERA

2. Kallkoden

3. Projektrapporten



1. LOSNINGEN

Korrekt anvandning av standarder
Interaktionsdesign for enkel och begriplig navigation.

. Anvandbar funktionalitet i ett sammanhallet granssnitt.

m
HTML & CSS

MASTE VALIDERA

Overskadlig och grafiskt tilltalande presentation.

Korrekt anvandning av enklare databasfragor
Serverscriptprogrammering for logiken i sokningarna.

En viss mangd klientscriptprogrammering for tydligheten, interaktiviteten, anvander upplevelsen i
granssnittet.

Felhantering med vanliga och konstruktiva felmeddelanden.
9. Responsiv webblayout.

10. Granssnitt och hjalpsystem som passar en malgrupp med blandade forkunskaper.




2. KALLKODEN

1. Struktur & tydlighet
2. Uppdelning av ansvarsomraden
3. Meningstulla val av variabel- & funktionsnamn

4. Kommentarer & dokumentation
x Kommentera egen kod
x Hanvisa till och forklara lanad kod

® Inga CSS Frameworks (inte ens for fonter)



3. RAPPORT

Projektgrupp och projektuppgift
Projektmetod och arbetstordelning
En reflektion over er webbsidas tillganglighet

En diskussion om hur er webbsida fungerar
upphovsrattsligt



3. RAPPORT

Sjalvvardering
Tidsatgang

Projektrapporten ska vara 2-3 A4 sidor (ex
ayoututkast) i 12 punkters tont; dvs 4500-6000 tecken
utan mellanslag.
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NAVIGATION, UTSEENDE, ANVANDBARHET

MOCKUP

-33

DATA ANALYSIS p. DIGITAL
& STATISTICS MARKETING

DATA ANALYSIS

& STATISTICS




PROJEKTARBETE

Grupper om 4 finns bra utrymme for:

Parprogrammering

nkrementell & iterativ utveckling

Alla ska vara med i alla moment
Forstaelse och kvalitet i arbetet ar viktigaste
Strukturerat och genomtankt |osning

Anvanda verktyg och metoder som gatts igenom i
kursen.



M ON

EKTPLANERING

Overgripande plan

Vilken uppgift ska vi losa

- Vad onskar vi uppna

ur S
ur S

<a Vi kommunicera

<a vi dela kod och dokumentation

Planera sedan i detalj ett steg i taget

- Varje steg ska vara konkret och tydligt beskrivet

- Nar det steget ar klart planera nasta steg



PROJEKTMETODIK

Borja enkelt - Mest nodvandiga
Se till att fa upp nagot som syns snabbt
Darefter iterera & bygg losningen progressivt
Oka funktionaliteten stegvis

Forbattra existerande delar vartefter

Kasta bort, skriv om



PROJEKTMETODIK

Sitt ihop i samma rum nar ni arbetar

Borja varje arbetsdag med ett mote - Vad ska goras
under dagen/de narmaste timmarna? Av vem?

Dela upp arbetet noga och tydligt sa att inte tlera
jobbar pa samma sak

Stam av med korta moten nar det behovs



PROJEKTMETODIK

Dela upp koden och funktioner i olika filer sa att ni kan jobba
samtidigt

Kommentera koden

Satt upp regler tor hur ni ska kommmunicera och hur ni ska dela koden
(Google drive, Dropbox, ...)

Dokumentera era dagliga arbeten

Skriv ner vad ni gor och hur lang tid det tar
Hur uppgifterna delas upp mellan gruppmedlemmarna

Kommer att hjalpa rapportskrivningen



PARPROGRAMMERING

Arbeta tva och tva framtor en dator, 2 par per
porojektgrupp

Forare: Kodar

Observator: Sitter bredvid och tanker, ger feedback,
kritik, information

Ska nar som helst kunna byta plats

Ska byta plats regelbundet under arbetet



STOD

Sok hjalp forst inom gruppen
En hel del exempel och dokumentation finns pa natet
Leta och las!

Fraga oss



